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View from Sanemori-zaka

Nicholai-do
Yushima Seido
Kanda Shrine
Yushima Tenjin
TARGET AREA
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SUIDOBASHI

V i e w  f r o m  N i c h o l a i - d o : 1 8 8 5  &  2 0 1 8 

Y u s h i m a - P l a t e a u  M a p

1885 : After the Meiji Restoration

Yushima Seido

to Akihabara 

Kanda Shrine

to Suidobashi 

2018 : Present

to Akihabara to Suidobashi 

Yushima Seido

Kanda Shrine

Background

NEW TOPOGRAPHY

C O L L E C T I V E  M O N U M E N T S

01 : Arrange Monument

03 : COLLECTIVE NETWORK

02 : Create PYRAMID

View from Sanemori-zaka

The Phase of COLLECTIVE NETWORK
Phase01 Phase02 Phase03

Concept
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L O W E R  S T O R E Y

　三角錐の集合体によるネットワーク

の形態を平面に投影する。投影された

三角形の領域ごとに機能が決定され、

新たな地盤面に留まらず地上に至るま

で集合体により制御を受ける。それぞ

れの領域に設定された機能が交わった

り分離したりしながら、多様で入り組

んだ形態を作り出す。

　周囲の建物屋上面と同レベルの 4FL

では、機能と活動が通りと建物をまた

いで共有される。集合体ネットワーク

により規定された既存の区割りや建物

に囚われない形態とそこでの活動は湯

島台に特有なランドスケープを新しい

地盤面上に生み出す。
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4 F L : E X T E R I O R  V I E W

1 F L : E X T E R I O R  V I E W

1 F L : I N T E R I O R  V I E W
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UPPER STOREY :

6 F L : R E S T A U R A N T

S E C T I O N  D I A G R A M  :  T r i m m e d  b y  P y r a m i d
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UNO Lab.   Kaito Fujinuma




